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INSCRIPCION Y PARTICIPACION, BASES Y CONDICIONES

El evento contara con dos categorias: Modo Exposicién 'y Modo Desafio.

REGLAS GENERALES

e Serda OBLIGATORIO el uso de calzado deportivo (suela de goma) para acceder al
polideportivo Arena de la SND, tanto participantes como acomparfantes.

e Las inscripciones se publicardn en la FANPAGE donde estara el formulario de
inscripciones. Al momento de ingresar los datos en el sistema con el nombre del equipo,
este quedard en calidad de inscripto al evento.

e Deberan llenar el formulario de inscripcion que se encontrard en nuestras redes sociales.

e No se podran modificar datos del equipo.

e Cada participante debera pertenecer a un Gnico equipo.

e Es requisito ser alumno de cualquier institucion privada, publica o subvencionada de
cualquier parte del pais o del extranjero.

e Cada categoria debera contar con al menos 4 equipos pre — inscritos para ser juzgados y

obtener premios.

MODO EXPOSICION
e Se les proporcionara un lugar de 1,50 cm por 90 cm para el stand, donde podran tener lo
necesario para la exposicion.
e Cadaalumno debera tener su identificador con su nombre e institucion.
e Cada equipo debera llevar recursos como adaptadores, prolongadores, triples, etc.
e Cada equipo debera tener un banner de su institucion educativa.

e Eltrabajo podra ser individual o grupal.
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e Pueden participar equipos 6 personas y 1 mentor (de los 6 alumnos uno debera ser el lider
del grupo).

e En el stand, al momento del recorrido de los jurados, deberan estar solos los participantes.

MODO DESAFIO

e El robot deberé tener un nombre o un pseudénimo.

e Pueden participar equipos 4 personas y 1 mentor (de los 4 alumnos uno debera ser el lider
del grupo).

e Todos los participantes deberéan tener lentes de seguridad y uniforme de equipo en todo
momento.

e Se publicara el logo del evento para su posterior utilizacion.

e Las inscripciones seran publicadas el dia del lanzamiento oficial del evento.

e La fecha limite de inscripcion es hasta el 22 de julio.

e Se debera subir un video en youtube y compartir en la FANPAGE DEL EVENTO, donde
debera contener procesos de trabajo, lugar donde trabajan, representar a una comunidad o
algo que quieran mostrar los participantes, donde seran publicados en la pagina de los
organizadores del evento.

e El video de preferencia debera ser compartido y los organizadores podran publicarlo.

e El plazo para subir los videos sera hasta el 01 de Julio.

e Elvideo no puede durar mas de 2 minutos.

e (Cada participante podréa tener su sponsor pero sélo en remeras o logos por el Robots, no asi

la empresa dentro del evento.
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PARAGUAY OPEN ROBOTICS 2022 se adjudica todo el derecho de

utilizar y difundir cualquier material audiovisual captado durante los

dias del evento.
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DETALLES DE LA CATEGORIA

MODO EXPOSICION

Los proyectos que pueden ser expuestos van desde robots hasta proyectos cientificos. A

continuacion citamos algunas areas posibles de exposicion:

e Robots de Entretenimientos: Un robot de entrenamiento puede realizar lo siguiente:
cantar, bailar y seguir alguna instrucciones dadas por el ser humano. Puede ser autbnomo o
controlado por el usuario.

e Robots Caseros(libre): Son los prototipos que se realizan de materiales reciclados donde
no se utilizan motores, ni actuadores. Por ejemplo podria ser los que utilizan las neumaticas
de las jeringas. Estructuras de carton tipo brazo robotico. Algin modelo que quieran
representar presentando una solucion.

e Robots Educativos: Son los robots que sirven para utilizar la Robotica (programacion-
disefio) de manera transversal con otras materias (ejemplo, utilizar robética en ciencias,
matematica, etc) .

e Drones: Utilizar la tecnologia de drones realizando una actividad de orientacion de ayuda
para la comunidad.

e Robots para el medio ambiente: Solucionar un problema del medio ambiente.

e Robots Estratégicos: Creacién y prototipos de robots para utilizar en la milicia(ho
derrumbar ni lanzar proyectiles).

e Humanoides: Simula las funcionalidades del ser humano.

e Domotica: Utilizacion de sensores para facilitar y resolver problematicas de la vida

cotidiana.
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e Robots Inclusivos: Utilizar la robdtica como solucion y acompafiamiento a personas con
capacidades diferentes.
e Experimentos aplicando la metodologia STEAM: Se puede presentar proyectos :
o Placas electronicas: Makey Makey, Microbit, Arduino, entre otros.

o Proyectos Steam con materiales reciclados.

DATOS GENERALES PARA TODAS LAS CATEGORIAS
e Las exposiciones quedaran limitadas a un tiempo maximo de 5 minutos.
e Estara permitido contar con apoyo del tipo visual al momento de las presentaciones

(dibujos, planos del prototipo, etc.).

DIRIGIDO A ALUMNOS DE LOS SIGUIENTES NIVELES:
e Primer ciclo
e Segundo Ciclo
e Tercer Ciclo

e Nivel Medio
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MODO DESAFIO
TEMATICA: LA YERBA MATE

El proposito de los desafios es mejorar las aptitudes personales de los estudiantes
(participantes) dentro de la STEAM en funcion al trabajo en equipo, liderazgo, aplicacién de la
ingenieria para resolver problemas y planteamientos estratégicos empleando una logica razonable

para cumplir con la mision de cada desafio.

En los 3 juegos planteados a continuacion se puede apreciar el reRejo de nuestra cultura
paraguaya tradicional, desde una perspectiva vanguardista, utilizando a la robo6tica como eje
propulsor de la innovacion cultural y tecnoldgica. Los participantes seran jovenes paraguayos

comprometidos en participar y representar el interés educativo en un mafiana préspero para nuestra

querida nacion.

DATOS GENERALES PARA TODOS LOS NIVELES
e Encada partida participaran 2 equipos: Equipo Rojo y Equipo Amarillo.
e Cadarobot debe ser diferenciado con un distintivo del color de su equipo, pudiendo ser

color rojo o color amarillo.

e Los robots comienzan desde las marcas iniciales predefinidas, colocadas en los bordes del

campo.
e Cada robot debera tener un nombre o pseudonimo.
e En una partida, gana la alianza que tenga el mayor puntaje.
e Lassemillasy las bolsas no pueden ser lanzadas, deben ser depositadas suavemente

(Arrastrandolas o dejandolas caer de poca altura). Caso que no se cumpliera, se sancionara

al equipo con una penalizacion grave (Ver Penalizaciones).
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DESAFIO NIVEL 1 : Cosecha de las distintas yerbas

DIRIGIDO A ALUMNOS DE LOS SIGUIENTES NIVELES:
e Segundo Ciclo (4to, 5to y 6to grado)

DATOS GENERALES

e Cada equipo estara conformado por 3 robots, que seran obtenidos mediante sorteo entre
todos los equipos participantes.

e Todos los robots deben estar en la cancha del Desafio Nivel 1, por lo menos 10 minutos
antes del inicio de la partida.

e Eljuego dura2:30 (Dos minutos y treinta segundos), dividido en dos periodos: 30
segundos de modo autbnomo y 2 minutos modo jugador.

e Lasuma del puntaje de las semillas se realiza una vez que estén depositadas completamente
en el interior de la fabrica.

e Si las semillas se encuentran parcialmente en el interior de la fabrica, NO seran sumadas al

puntaje del equipo.

PERIODO AUTONOMO
El robot debe tener un programa precargado, que permita realizar el movimiento con solo
un momento de intervencion del jugador (Presionar solo un boton para iniciar el movimiento).
Al inicio de la partida sonard una sirena. Los robots deberan moverse hacia delante 40 cm
desde el punto inicial, girar y volver para estacionar en el mismo punto pero sentido opuesto al de

inicio, de manera autbnoma.
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Pasados 23 segundos del periodo, los participantes podran tomar los controles remotos sin

intervenir en los movimientos que sigue realizando el robot. Caso que el jugador tome el control

antes del aviso, se sancionara al equipo con una penalizacion grave (Ver Penalizaciones)
Pasados los 7 segundos restantes, para completar los 30 segundos totales del periodo, sonara

una sirena que avisara la conclusion del periodo autdnomo y permitira a los jugadores hacer uso de

los controles remotos, pasando asi al modo jugador
Caso que el jugador haga uso del control antes del término de los 40 segundos, se

sancionard al equipo con una penalizacion muy grave (Ver Penalizaciones)
e Losrobots que consigan realizar el reto autonomo de forma completa obtendrén 5 puntos

extras.
e Losrobots que realicen el reto autdnomo de forma parcial obtendran 2 puntos extras

PERIODO JUGADOR
Los robots deben recolectar las bolsas de semillas del campo y depositarlas en el piso de la

fabrica que corresponda, para acumular la mayor cantidad de puntos

En la cancha, habra una gran cantidad de bolsas de semillas de dos colores

e Color verde (yerba tradicional): 1(Un) punto

e Color marron (menta y boldo): 2 (Dos) puntos
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La cancha tendré un lugar de repositorio de semillas que tendra dos pisos:
% Primer Piso: Se colocaran las semillas de color verde “Tradicional”.
% Segundo Piso: Se colocaran las semillas de color marrdn “Menta y Boldo”.
e Las semillas que se coloquen en el piso incorrecto NO sumaran puntos, ya que deben ser

desechadas.

BONUS FINAL

Faltando 10 segundos los robots deben regresar al punto inicial (donde iniciaron el desafio),
y cambiar a modo auténomo, haciendo que el robot vuelva a dirigirse a 40 cm delante, girar y
avanzar 40 cm, logrando estacionar en el mismo lugar pero sentido opuesto.
e Losrobots que consigan realizar el bonus final de forma completa obtendran 5 puntos
extras.

e Losrobots que realicen el bonus final de forma parcial obtendran 2 puntos extras.
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DIMENSIONES DE LA CANCHA

DETALLES DE LAS SEMILLAS.

DIMENSIONES Y PESO
e Dimensiones: 9cm x 9 cm x 4 cm.

e Peso: 50 gramos.
ESPECIFICACIONES DEL ROBOT
DIMENSIONES

e Altodel robot: 30 cm
e Ancho del Robot: 30 cm
e Largodel Robot: 30 cm
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CARACTERISTICAS

e Se pueden utilizar plataformas de Kits de robdtica sin distincion de marcas, de disefio de
mecanica y componentes electronicos totalmente libre de agregar los componentes

Imagen ilustrativa. la representacion de las semillas a ser transportadas es ilustrativa y
estard sujeta a modificaciones.
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DESAFIO NIVEL 2 : Secado y Canchado de las distintas yerbas

DIRIGIDO A ALUMNOS DE LOS SIGUIENTES NIVELES:

e Tercer Ciclo (7mo, 8vo y 9no grado)

DATOS GENERALES

e (Cada equipo estara conformado por 2 robots, que seran obtenidos mediante sorteo entre
todos los equipos participantes.

e Todos los robots deben estar en la cancha del Desafio Nivel 2 (Tercer Ciclo), por lo menos
10 minutos antes del inicio de la partida.

e Eljuego dura2:40 (Dos minutos y cuarenta segundos), dividido en dos periodos: 40
segundos de modo autbnomo y 2 minutos modo jugador.

e Lasuma del puntaje de cada bolsa se realiza una vez que sea depositada en los mecanismos
de canchado o en el estante de clasificacion. Las bolsas que sean transportadas por la cinta y

no se lleguen a depositar NO seran sumadas.

PERIODO AUTONOMO

El robot debe tener un programa precargado, que permita realizar el movimiento con solo
un momento de intervencién del jugador (Presionar un unico botédn para iniciar el movimiento).
Al inicio de la partida sonara una sirena. Un robot debera avanzar hasta la bolsa separada
del depdsito, que se encuentra en la posicion A (Ver Figura) y recogerla. La misma estara a una
distancia predefinida (Ver Dimensiones de la cancha). Segun el color de esta bolsa, debera
estacionar en el cuadrado del color correspondiente (cada equipo tendra 3 cuadrados de diferentes
colores para estacionar). El otro robot debera estacionar completamente en el interior de la Zona de

Parking. Queda a criterio de la alianza la distribucion de las tareas mencionadas.
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Dos robots de un mismo equipo no pueden estacionar en la Zona de Parking o recoger la

bolsa de la posicion A en la misma partida. Caso que esto ocurra, se sancionara con una

penalizacion leve (Ver Penalizaciones)
Pasados 33 segundos del periodo, los participantes podran tomar los controles remotos sin
intervenir en los movimientos que sigue realizando el robot. Caso que el jugador tome el control

antes del aviso, se sancionard al equipo con una penalizacion grave (Ver Penalizaciones)
Pasados los 7 segundos restantes, para completar los 40 segundos totales del periodo, sonara

una sirena que avisara la conclusion del periodo auténomo y permitira a los jugadores hacer uso de

los controles remotos, pasando asi al modo jugador
Caso que el jugador haga uso del control antes del término de los 40 segundos, se

sancionard al equipo con una penalizacion muy grave (Ver Penalizaciones)
e Los robots que consigan realizar el reto autbnomo de forma completa, recogiendo la bolsa y

estacionando en el color correcto obtendran 6 puntos
e Los robots que realicen el reto autonomo de forma parcial, logrando recoger la bolsa y

estacionando en el color incorrecto, obtendran 3 puntos
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e Los robots que realicen el reto autdnomo de forma parcial, logrando recoger la bolsa y no

logrando estacionar, obtendran 1 punto.

e Losrobots que logren estacionar parcialmente en el interior de la zona de parking

obtendran 1 punto.
e Losrobots que logren estacionar completamente en el interior de la zona de parking

obtendran 2 puntos.

PERIODO JUGADOR

Los robots deben recolectar las bolsas de semillas del dep6sito, estas pueden ser de 3 colores
(rojo, amarillo y azul) y de 3 tipos (Ver):

e Bolsas pequefias: 1 punto

e Bolsas medianas: 2 puntos

e Bolsas grandes: 3 puntos
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Deberan colocarlas en una cinta transportadora, accionada de forma manual con un

mecanismo de rueda, colocada de forma vertical, para que alcance el otro lado de la cancha.

Imagen ilustrativa de la cinta transportadora
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El trayecto en la cinta transportadora es OBLIGATORIO, ya que representa el proceso de

secado. Caso que algun robot no cumpla y coloque en el estante de clasificacion sin haber pasado
previamente por la cinta, se sancionara al equipo con una penalizacion grave (Ver Penalizaciones).

Una vez terminado el proceso de secado (finalizado el recorrido en la cinta transportadora),

las bolsas se deberan colocar en el estante o llevar directo al mecanismo de canchado.

El estante de clasificacion constara de 3 niveles:
% Nivel 1 - Canchado grueso: Una bolsa colocada en este nivel valdra 1 punto extra.
% Nivel 2 - Canchado medio: Una bolsa colocada en este nivel valdra 2 puntos extras.

% Nivel 3 - Canchado fino: Una bolsa colocada en este nivel valdra 3 puntos extras.

Estaran disponibles 3 mecanismos de canchado, uno de cada color.
Si el robot coloca una bolsa de color diferente al mecanismo sumara 1 punto extra.

Si el robot coloca una bolsa de mismo color que el mecanismo de canchado, sumara 3

puntos extras.
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e Un robot que no se mueva en el periodo jugador se sancionara con una penalizacion leve

(Ver Penalizaciones), al no estar ayudando a su alianza

DIMENSIONES DE LA CANCHA
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Distancia A: 40 cm
Distancia B: 150 cm
Distancia C: 100 cm

DistanciaD: 20 cm
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DETALLES DE LAS BOLSAS.

DIMENSIONES Y PESO
e Dimensiones: Todas las bolsas de yerba miden 9 cm x 9 cm x 4 cm.

e Peso:
[] Bolsas pequefias : 50 gramos
[] Bolsas medianas: 90 gramos

[J Bolsas grandes: 130 gramos

ESPECIFICACIONES DEL ROBOT

DIMENSIONES

e Altodel robot: 38 cm
e Ancho del Robot: 38 cm
e Largodel Robot: 38 cm

CARACTERISTICAS

e Se pueden utilizar plataformas de Kits de robotica sin distincion de marcas, de disefio de

mecanica y componentes electrénicos totalmente libre de agregar los componentes.

DESAFIO NIVEL 3 : Estacionamiento, molienda y envasado

DIRIGIDO A ALUMNOS DE LOS SIGUIENTES NIVELES:

e Nivel Medio/Bachillerato (1er, 2do y 3er curso del nivel medio)
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DATOS GENERALES
e (Cada equipo estara conformado por 2 robots, que seran obtenidos mediante sorteo entre

todos los equipos participantes.
e Todos los robots deben estar en la cancha del Desafio Nivel 3 (Nivel Medio), por lo menos

10 minutos antes del inicio de la partida.

e Eljuegodura2:40 (Dos minutos y cuarenta segundos), dividido en dos periodos: 40

segundos de modo autbnomo y 2 minutos modo jugador.

PERIODO AUTONOMO

Al inicio de la partida sonara una sirena. Los robots deberan contar con una unidad de

yerba precargada (en la garra o en el mecanismo de agarre del robot), que transportaran hasta el

punto de almacenamiento.
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Con la yerba ya depositada en el punto de almacenamiento, se procedera a estacionar en un

lugar especifico de la cancha de juego, que estara debidamente sefializada.

Pasados 33 segundos del periodo, los participantes podran tomar los controles remotos sin
intervenir en los movimientos que sigue realizando el robot. Caso que el jugador tome el control
antes del aviso, se sancionara al equipo con una penalizacion grave (Ver Penalizaciones).

Pasados los 7 segundos restantes, para completar los 40 segundos totales del periodo, sonara
unasirena que avisara la conclusion del tiempo en modo auténomo y permitiré a los jugadores
hacer uso de los controles remotos, pasando asi al modo jugador.

Caso que el jugador haga uso del control antes del término de los 40 segundos, se
sancionar al equipo con una penalizacion muy grave (Ver Penalizaciones).

e Losrobots que consigan realizar el reto autonomo de forma completa obtendrén 5 puntos

extras.

e Losrobots que realicen el reto autdbnomo de forma parcial obtendran 2 puntos extras.

PERIODO JUGADOR

Los robots deben recolectar las bolsas de semillas del depdsito, estas podran ser de 4 tipos:

e Menta: Bolsa color celeste.
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e Boldo: Bolsa color marrén oscuro.

e Anis: Bolsa color marron claro.

e Cedron Kapi’i: Bolsa color verde.

Al inicio de la partida se mostrara el Blend de cada equipo, el cual consistira en dos sabores
de yerba. Si un equipo deposita un sabor que no le corresponde sumara 1 punto, caso que deposite

uno que forma parte de su Blend sumara 2 puntos.

Las bolsas deben ser llevadas al area de molienda (Sistema tipo Piston), donde deben accionar
un mecanismo de rueda que simulara este proceso, el mismo se encontrara en forma vertical; este
mismo mecanismo accionard el dispensador y dejara caer las bolsas de yerba hasta una balanza la
cual deberan inclinar hacia el lado que corresponde al color del equipo. Las bolsas estaran
repartidas a lo largo del campo de juego, pudiéndose encontrar en la zona de estacionado de la
yerba (&rea rodeada por paredes a la cual se accede a través de una rampa), como asi también

esparcidos en los diferentes pisos desde los cuales se deben bajar hasta la molienda.
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Las bolsas de color diferente a los respectivos sabores (color azul) representa la yerba mate
que debe ser estacionada, estas bolsas deben ser colocadas dentro de la zona de estacionado del
sabor que corresponde al equipo para sumar puntos. En caso de contar con al menos una bolsa

especial en cada zona de estacionado que corresponda al equipo, sumaran puntos extra
Un robot que no se mueva en el periodo jugador se sancionard con una penalizacion leve (Ver

Penalizaciones), al no estar ayudando a su alianza

BONUS FINAL - RETO COLABORATIVO
Los ultimos 30 segundos consisten en el reto cooperativo, el mismo consistird en alcanzar a

depositar una mezcla especial dentro de una guampa gigante, para lo cual es necesario que uno de

los robots se posicione encima del otro
e Losrobots que consigan realizar el bonus final de forma completa obtendran 10 puntos

extras.
e Losrobots que realicen el bonus final de forma parcial obtendrén 3 puntos extras
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DIMENSIONES DE LA CANCHA

DETALLES DE LAS SEMILLAS

DIMENSIONES Y PESO
e Dimensiones: 9cm x 9 cm x 4 cm.

e Peso: 130 gramos.

ESPECIFICACIONES DEL ROBOT

DIMENSIONES

e Altodel robot: 48 cm
e Ancho del Robot: 48 cm

e Largodel Robot: 48 cm

CARACTERISTICAS

e Se pueden utilizar plataformas de Kits de robotica sin distincion de marcas, de disefio de

mecanica y componentes electronicos (totalmente libres de agregar)
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PENALIZACIONES

de | Descripcion

Puntaje

Tipo de
penalizacion

penalidad

El robot realiza una accidon peligrosa contra otro de

Leve -3 puntos

forma NO intencional (choque)
El robot no se mueve en el periodo jugador
No distribuyen correctamente las tareas en el periodo

auténomo.

Un competidor recoge el mando para el periodo de

Grave -7 puntos

jugador antes de la indicacion de los jueces, sin
intervenir en el desarrollo del periodo autbnomo

Un robot interlere o bloquea el paso a un robot

oponente de forma intencional

Lanzan las bolsas de yerba o semillas
No realizan el proceso de secado (No colocan las

bolsas en la cinta transportadora).
Un robot realiza una accidn peligrosa contra otro de

Muy Grave -10 puntos

forma intencional (choque).
Un competidor demuestra actitud antideportiva

segun criterio de los jueces.
e Un competidor recoge el mando para el periodo

jugador antes de la indicacion de los jueces e

interviene en el desarrollo del periodo autbnomo
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ARBITROS
e Su mision serd velar por el cumplimiento correcto de las bases de la categoria
correspondiente y general, y observar el trabajo de cada robot dentro del desarrollo de cada

desafio para luego otorgar su respectivo puntaje o tiempo. Todo esto con la mayor

imparcialidad y seriedad posible.

e Los arbitros tendran la autoridad para tomar decisiones ante cualquier mal entendido o
ambiguedad presente en las bases de las categorias los dias del evento, siendo este resultado
inapelable.

e Ante cualquier situacién que atente contra el espiritu de la Competencia Robotica y de la
Categoria en cuestion y/o que no se encuentre dentro de las Bases de esta Competencia, el
grupo de arbitros realizara una reunion para tomar una decision.

e El grupo de arbitros ser& conformado por la organizacion del evento.
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PREMIOS

Se entregarén trofeos por categorias, nombrados en honor a las figuras paraguayas mas

inRuyentes del area de Cienciasy Tecnologia.

MODO EXPOSICION

* Trofeo a la Innovacion. Celsa Speratti y Adela Speratti Award
Fueron dos educadoras paraguayas de ejemplar dedicacién, formadoras de generaciones de

docentes.
Otorgado al equipo que haya demostrado gran creatividad e innovacién en la construccién

de su proyecto.

* Trofeo al Mejor Disefio. Ing. José Bozzano Award
Capitan Paraguayo que fue uno de los primeros disefiadores de los famosos cafioneros del

Paraguay, utilizado en la guerra del chaco.
Otorgado al robot o proyecto con mejor disefio innovador de la categoria

% Trofeo Future UAA Engineer

Otorgado al equipo, del Nivel Medio, que haya demostrado grandes destrezas ingenieriles en el

desarrollo de su proyecto.
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* Open Robotics Judges Award (Premio del Jurado) (opcional) (cualitativo)

A lo largo de la competencia, el panel de jueces puede decidir brindar este reconocimiento a

algln equipo que haya demostrado incansables esfuerzos y gran desempefio.

* Indalecio Cardozo Award (Reconocimiento a los Mentores) (cualitativo)

Otorgado a los mentores que fueron por encimay mas alla de su deber por su equipo.

MODO DESAFIO

* Trofeo Distincion de Honor. Dr. Benjamin Baran Award

En la actualidad es uno de los mas grandes y reconocidos cientificos de nuestro pais.

El premio sera adjudicado a un unico equipo, el cual debera haber demostrado la aplicacion

de teoria, préctica y fundamentos de la roboética, dentro y fuera de las partidas.

* Open Robotics 2022 Challenge Award.

Otorgado al equipo con la mayor acumulacién de puntos, en cada nivel.

* Trofeo a la Mejor Ingenieria. Ing. Elizardo Aquino Award

Fue uno de los primeros ingenieros militares paraguayos durante la guerra de la triple alianza.

Otorgado a equipos que su robot exponga una excelente ingenieria, demostrando elegancia y

eficacia durante el desafio.
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* Trofeo al Mejor Disefio. Ing. José Bozzano Award
Capitan Paraguayo que fue uno de los primeros disefiadores de los famosos cafioneros del

Paraguay, utilizado en la guerra del chaco.
Otorgado al robot con mejor disefio innovador de la competencia

* Open Robotics Judges Award (Premio del Jurado) (opcional) (cualitativo)

A lo largo de la competencia, el panel de jueces puede decidir brindar este reconocimiento a

algun equipo que haya demostrado incansables esfuerzos y gran desempefio

* Indalecio Cardozo Award (Reconocimiento a los Mentores) (cualitativo)

Otorgado a los mentores que fueron por encima'y mas alla de su deber por su equipo
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ANEXO

IMAGENES DE LOS EVENTOS DE LAS COMPETENCIAS DE ROBOTICA REALIZADAS EN
NEW YORK Y MEXICO

"l
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FIRST PDY=RUPR

Hudson Valley Regioasl
MATCH PREVIEW Qualification S of 80

L — —
395 3 Traun Robotics

6969 B Orange Blinking Lights

6982 B Team CEL Paraguay
329 f Mohawrks

5016 ik Hunknglon Robolws
353 k) GiHouss Prales
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